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Sera necessario para esta oficina a montagem
do carro base. Para isso, utilize o manual.

Serao necessarios somente os sensores de
COR e o de TOQUE.



Entendendo o
funcionamento dos vetores

Vetor (em programacao) € um espaco de
memoria, representado por uma variavel, que
armazena varias variaveis do mesmo tipo.
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Utilizando vetores com o EV3
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Utilizando vetores com o EV3
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Utilizando vetores com o EV3
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Utilizando vetores com o EV3

2T

,Tl[ |/|3x3|

Neste exemplo € demonstrado a leitura de
dados salvos no vetor Var1 no indice 2 [2]
sendo mostrado na tela da Brick.



* Criar um programa com o LEGO EV3 que leia
5 cores diferentes salvando-as em um
vetor.

 Para cada uma das cores salvas o robo deve
fazer um movimento diferente utilizando a
leitura dos dados do vetor.

« DICA: utilize o sensor de toque para indicar o
momento de leitura de cada cor.



Programacao em paralelo
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Este exemplo de programacao em paralelo utiliza este recurso para
fazer a leitura de varias cores, sem um limite, enquanto espera que
0 botao do meio do bloco seja apertado para encerrar a leitura de

cores.



Programa final
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Parte 1: leitura dos dados do sensor de cor para infinitos valores de variaveis.
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Programa final
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Parte 2: leitura dos dados salvos no vetor e movimentagao conforme cada cor.
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« E possivel reduzir o tamanho do seu
programa utilizando fungdes criadas pelo
proprio usuario utilizando o My Blocks. (aba
azul claro)



Criando um My Block

Selecione os blocos que farao parte da funcao.
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Criando um My Block

Arquivo Editar | Ferramentas | Ajuda

obb Editor de som

Editor de imagem

Meu construtor de bloco

7“ =) vetol

Atualizagdo de firmware
Configuragdo de Rede sem Fios
Importagdo de Bloco

Baixar como aplicativo
Navegador da meméria Ctrl+1
Remover valores do conjunto de dados
Criar um programa de registro de dados
Exportar conjuntos de dados

Importar Programa do Bloco

Apresentar Visualizagdo da porta

Gerenciador de arquivos de log de dados Ctrl+U
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Cligue em Ferramentas > Meu construtor de bloco.



Criando um My Block

Meu Construtor de Blocos

Escrevao
nome da
funcao

!

Adicone
parametros

Nome: [Le_Sensor

Iicones do Meu Bloco

Descrigdo:

Configuracdo do parametro Icones de parametro

Clicar no botdc para adicionar ou editar parémetros. c

Faz a leitura de cores e salva num vetor |
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Criando um My Block
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Contato

ect.jve@contato.ufsc.br
Telefone: (47) 3461-5900

ect.joinville.ufsc.br
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